
難易度基準
非常に簡単・・・・ ３
ふつう・・・・・・ ６
難しい・・・・・・ ９
非常に難しい・・・１２
極端に難しい・・・１５

射程
接触・・・・最大で１歩・・・接触または拳の届く範囲

≦二本の剣伸腕・・・１歩から２歩・・・腕＜ X
≦槍接近・・・２歩から４歩・・・剣＜ X

近距離 ・・・１５歩以内・・・ナイフ投げなど
中距離 ・・・５０歩以内・・・スリング
遠距離 ・・２００歩以内（呪文では１００歩 ・・・弓）

疲労回復
息切れ・・・ ２分
軽疲労・・・１０分
重疲労・・・３０分
朦朧・・・・６０分
昏倒・・・・２時間

旅行表
徒歩 騎乗 荷馬車

気楽 ２５／１ ３０／１ １５
軽快 ２０／２ ２５／１ １０
普通 １５／２ ２０／１ ８
困難 １０／３ １２／２ ３

非常に困難 ５／３ ３／２ －
危険 ２／３ １／２ －

領域相互作用
使用する力

魔法 神聖 妖精 地獄
魔法 ＋ － －+1/2
神聖 － ＋ －２ －３
妖精 －２ ＋ －+1/2
地獄 － －２ －２ ＋

地獄界
悪魔的な事が起きたところ・・・・・１
悪魔崇拝者の集合場所・・・・・・・２
悪魔崇拝の場所・・・・・・・・・・３
悪魔の主要な教会・・・・・・・・・５
悪魔達が出会う地獄のエリア・・・・８
地獄への入り口・・・・・・・・・１０

妖精界
妖精の荒野のはずれ・・・・・１
妖精の森・・・・・・・・・・２
妖精の森での重要な場所・・・３
妖精の森の中心地・・・・・・５
アルカディアのはずれ・・・・８
アルカディア・・・・・・・１０

神聖界
地方の信者の地域・・・・・・・１
町・・・・・・・・・・・・・・２
都市・・・・・・・・・・・・・３
清められた土地・・・・・・３～５
小さな教会・・・・・・・・・・５
大きな教会・・・・・・・・・・６
大聖堂・・・・・・・・・・・・８
聖人の殉教した場所・・・・・１０

イニシアティブ修正
騎乗 ・・・・＋＜騎乗＞＋高い位置
逃亡（最大速度で離脱専念 ・・＋６）
突撃 ・・・・・・・・・・・・＋３
高い位置 ・・・・・・・・・・＋３

移動表
歩く・・・・・・・・・・・・・・・９＋【反応】

ENC走る・・・・・・・・・・・１５＋【反応】＋
全力疾走・・ 【反応】 ＜運動＞ 怪我 疲労30+ + +ENC- -
ギャロップ・・・・・・・・・・・５０＋＜騎乗＞

射撃難易度（基本値は６）
「接触」または「伸腕 ・・・・・・射撃不可能」
「接近」または「近距離 ・・・・・・・・＋３」
「中距離 ・・・・・・・・・・・・・・・・０」
「遠距離 ・・・・・・・・・・・・・・・＋６」
見えにくい(暗闇や遮蔽)・・・・・・・・＋３
停止またはゆっくり歩く標的・・・・・・・０
走っている標的・・・・・・・・・・・・＋３
全力疾走している標的・・・・・・・・・＋６
標的の大きさ・・・・・・・・・・・－サイズ
接敵関係にある標的・・・・・・・・＋防御値
射撃者が狙った・・・・・・・・・・・・－３
盾を持っている標的・・・・・・＋(盾の数値)

近接戦闘
一つ狭い射程で接敵・・・・・・・・・－６
二つ狭い射程で接敵・・・・・・・・－１２
利き腕の反対・・・・・・・・・・・・－３
高い位置(騎乗者 歩行者を含む)・・＋３VS
不意打ち(気づかれずに接敵)・・防御値なし
突撃中・・・・・・・・・・・・・・・＋３
突撃に対抗して構えている・・・・・・＋３

イニシアティブ 第一射撃 第二射撃
－２０以下 １／３ 不可r

－１９～－１０ １／２ 不可r
－９～０ １／１ 不可r

r r＋１～＋１０ １／１ １／２
r r＋１１以上 １／１ １／１

射
撃
レ
ー
ト



1pound=20shilling=240penny
(£) (ｓ) (ｄ)

呪文の照準(基本難易度は３)
停止している・・・・・・０
慎重に動いている・・・・０
動いている・・・・・・＋３
全力疾走している・・・＋６
見通しがよい・・・・・・０
暗闇や遮蔽・・・・・・＋３
「近距離 ・・・・・・・・０」
「遠距離 ・・・・・・・＋３」
「視野内 ・・・・・・・＋６」
大きさ・・・・・・ －サイズ

集中阻害時の難易度
歩いた・・・・・・・・６
走った・・・・・・・１２
攻撃を回避・・・・・１５
揺さぶられた・・・・・９
突然の物音や光・・・・９
転倒した・・・・・・１２
ダメージを受けた・・１５

言葉と身振り

轟くような発声・・・＋１
明確な発声・・・・・・０
静かな発声・・・・・－５
発声なし・・・・・－１０

勢いよい身振り・・・＋１
はっきりした身振り・・０
ひそやかな身振り・・－２
身振りなし・・・・・－５

食 物
安 物 の ワ イ ン (４ パ イ ン ト )・ ｄ1
普 通 の ワ イ ン (２ パ イ ン ト )・ ｄ1
良 質 の ワ イ ン (１ パ イ ン ト )・ ｄ2
最 高 の ワ イ ン (１ パ イ ン ト )・ ｄ15
エ ー ル (２ パ イ ン ト )・ ・ ・ ・ ｄ1
蜂 蜜 酒 (１ パ イ ン ト )・ ・ ・ ・ ｄ1
ブ ラ ン デ ィ (１ パ イ ン ト )・ ・ ｄ4
骨 付 き 肉 ２ 人 分 ・ ・ ・ ・ ・ ・ ｄ1
チ ー ズ の 塊 ４ 人 分 ・ ・ ・ ・ ・ ｄ1
ソ ー セ ー ジ の 薫 製 ５ 本 ・ ・ ・ ｄ2
シ チ ュ ー ２ 人 分 ・ ・ ・ ・ ・ ・ ｄ1
イ チ ゴ (２ パ イ ン ト )・ ・ ・ ・ ｄ1
パ ン (一 斤 )・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ｄ1
人 参 (１ ブ ッ シ ェ ル )・ ・ ・ ・ ｄ2
暖 か い 食 事 １ 人 前 ・ ・ ・ ・ ・ ｄ1
ご 馳 走 １ 人 前 ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ｄ5
塩 (２ ド ラ ム )・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ｄ1
胡 椒 (２ ド ラ ム )・ ・ ・ ・ ・ ・ ｓ12

パ イ ン ト ＝ 約 リ ッ ト ル0.5
ブ ッ シ ェ ル ＝ 約 ３ ６ リ ッ ト ル

ド ラ ム ＝ 約 グ ラ ム1.8
サ ー ビ ス
二 人 用 の 個 室 ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ｄ2
町 の 衛 兵 へ の 賄 賂 ・ ・ ・ ・ ・ ｄ3
執 政 官 へ の 賄 賂 ・ ・ ・ ・ ・ ・ ｄ18
召 使 い (１ 週 間 )・ ・ ・ ・ ・ ・ ｄ7
傭 兵 (１ 週 間 )・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ｄ18
売 春 ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ｄ2
高 級 娼 婦 ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ｄ8
畑 仕 事 の 手 伝 い (１ 日 )・ ・ ・ ｄ1
騎 士 へ の 支 払 い (１ 日 )・ ・ ・ ｄ20
弓 兵 へ の 支 払 い (１ 日 )・ ・ ・ ｄ10
馬 車 と 馬 ２ 頭 の 借 賃 (１ 日 )・ ｓ1

道 具
大 工 道 具 ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ｄ42
石 工 道 具 ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ｄ38
熊 手 ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ｄ7
鋤 ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ｄ12
草 刈 り 鎌 ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ｄ9
か な て こ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ｄ6
鉄 床 ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ｄ112
鎖 (１ フ ィ ー ト )・ ・ ・ ・ ・ ・ ｄ22
日 時 計 ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ｓ14
砂 時 計 ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ｓ17

衣 類
靴 下 (ス ト ッ キ ン グ )・ ・ ～ ｄ1 6
シ ュ ミ ー ズ (シ ャ ツ )・ ・ ～ ｄ2 8
ペ リ ソ ン (ガ ウ ン )・ ・ ・ ～ ｄ3 15
チ ュ ニ ッ ク ・ ・ ・ ・ ・ ・ ～ ｄ4 15
マ ン ト (外 套 )・ ・ ・ ・ ・ ～ ｄ6 18
フ ー ド (頭 巾 )・ ・ ・ ・ ・ ～ ｄ2 6
サ ン ダ ル ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ～ ｄ1 4
木 靴 ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ～ ｄ1 4
乗 馬 靴 ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ～ ｄ10 18
ベ ル ト ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ～ ｄ2 6

備 品
木 製 の 椀 ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ｄ1
白 目 の 椀 ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ｄ4
銀 の 椀 ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ｄ87
鉄 の 平 皿 ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ｄ4
鉄 の 大 鍋 ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ｄ16
ロ ー プ １ ０ フ ィ ー ト ・ ・ ・ ｄ3
油 の ラ ン プ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ｄ16
ノ ー ト (２ ０ ペ ー ジ )・ ・ ・ ｄ20
ノ ー ト (５ ０ ペ ー ジ )・ ・ ・ ｄ36
装 飾 本 ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ｄ300
青 銅 製 の 火 鉢 ・ ・ ・ ・ ・ ・ ｄ34
研 究 室 用 の 資 材 ・ ・ ・ ・ ｄ800
銀 印 ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ｄ75
金 印 ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ｄ320
「 真 の 」 十 字 架 の 欠 片 ・ ・ ｄ16
地 方 の 聖 人 の 聖 遺 物 ・ ・ ｄ140
金 の 十 字 架 ・ ・ ・ ・ ・ ・ ｄ180

収 入
貧 乏 騎 士 の 年 収 ・ ・ ・ ～ £50 60
裕 福 な 騎 士 の 年 収 ・ ～ £1000 3000
大 き な 地 所 の 年 収 ・ ～ £5000 6000
裕 福 な 商 人 の 年 収 ・ ・ ・ £1000
年 間 の 地 代 ・ ・ ・ ・ ・ ～ £15 25
職 人 の 給 料 (１ 週 間 )・ ・ ・ ｄ12
職 人 頭 の 給 料 (１ 週 間 )・ ・ ｄ24

罰 金
慣 習 的 な 罰 金 ・ ・ ・ ・ ・ ・ ｄ60

動 物
鶏 ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ｄ1/2
雄 牛 ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ｓ17
豚 ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ｓ5
羊 ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ｄ42
ポ ニ ー ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ｓ32
ロ バ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ｓ35
駄 馬 ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ｓ74
乗 用 馬 ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ｓ110
騎 兵 馬 ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ｓ280

輸 送 手 段
渡 し 舟 ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ｄ1
船 ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ～ ｄ6 30
荷 車 ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ｄ24
荷 馬 車 ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ｄ32
馬 車 (屋 根 な し )・ ・ ・ ｓ8
馬 車 (屋 根 つ き )・ ・ ・ ｓ14
舟 ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ｓ9
大 型 の 舟 ・ ・ ・ ・ ・ ・ ｓ18
商 船 ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ｓ580
橋 の 通 行 料 ・ ・ ・ ・ ・ ｄ1

建 物
森 の 掘 っ 建 て 小 屋 ・ ・ ｓ64
農 家 ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ £25
館 ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ £1600
荘 館 ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ £2000
小 城 ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ £4000
城 ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ £6500
王 城 ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ £12000

重要な判定式
即興呪文
[ 技法 形相 ]を除算Int+ + -ENC
結果をガイドラインに照応

定式呪文
[ 技法 形相 ]＝ＳStm+ + -ENC
＞ ；疲労せずに成功S L

；疲労して成功L S L-10≧ ≧
＞ ；疲労して不成功L-10 S

書巻からの呪文使用
１強度につき１ラウンド消費
ボッチダイスは２倍
[ 技法 形相 ]＝ＳStm+ + -ENC
( － )／５レベル疲労するL S

魔法抵抗
[ ] 対応形相ParmaMagica*5 +

照準ロール
[ ＜呪文操作＞]Per+

集中ロール
[ ＜集中力＞]Int+

速唱の速度
[ ＜呪文操作＞ ]Qik+ +ENC

ケルターメン
[ 技法 形相]Int+Certamen+ +

基本研究値
[ 魔術理論 技法 形相]Int+ + +

季節あたりの使用可能ウィース
[魔術理論 ]ポーン+Vim


