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疲労判定の目標値は６イニシアティヴ値( )＝【反応】＋武器技能＋武器によるボーナス＋
攻撃値( )＝(【器用】 【知覚】)＋武器技能＋武器によるボーナス 余剰 とは、武器重量を差し引いて余っている値。
防御値( )＝【反応】＋武器技能＋武器によるボーナス－サイズ＋ そこから荷物や鎧の重量を引いたものが となる。
ダメージ値( )＝〔(【筋力】＋サイズ) (０)〕＋武器によるボーナス 書きこむ は を含まない値。



知性
体力
自信点

突破
呪文操作
魔術理論
通常の

照準ロール
集中ロール

(除 )速唱
＜ケルターメン＞
＜パルマ・マギカ＞

魔術師の印

主な呪文

美点と欠点

その他


